
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ ΗΜΕΡΑ ΓΛΩΣΣΩΝ 

28.09.2024 

 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

 

ΑΦΗΓΗΣΕΙΣ ΠΑΡΑΜΥΘΙΩΝ  

 

10.30 – 11.00:  

«Πλατς» 

Ένα παραμύθι γεμάτο ζώα που τρέχουν στο δάσος και αναζητούν τον… Πλατς. Μία ιστορία από 

από μία μακρινή χώρα που ζωντανεύει με με λόγο και με ζωγραφιές. 

Συμμετέχουσες γλώσσες: Γερμανικά (Γερμανία), Γεωργιανά 

 

  

11.15 – 11.45:  

«Μομοταρο» 

Ένα γενναίο αγόρι γεννιέται μέσα από ένα ροδάκινο και δε διστάζει να τα βάλει με τρομερούς και 

φοβερούς δαίμονες πάντα με τη βοήθεια της φύσης. 

Συμμετέχουσες γλώσσες: Ισπανικά, Αγγλικά, Πολωνικά 

 

  

12.00 – 12.30:  

«3 κατσικάκια» 

Ένα παραμύθι από την Σκανδιναβία με ένα τρολ και τρία πονηρά πανέξυπνα κατσικάκια. 

Συμμετέχουσες γλώσσες: Νορβηγικά, Φιλανδικά, Σουηδικά 

 

   

12.45 – 13.15:  

«Το αθάνατο νερό» 

Ένα κορίτσι αναζητά το θάνατο νερό αλλά δεν το κρατάει για τον εαυτό της. 

Ένα παραμύθι που μας μαθαίνει ότι όταν δίνεις τη φύση η φύση πάντα σου επιστρέφει. 

Συμμετέχουσες γλώσσες: Τσέχικα, Γερμανικά (Αυστρία) 

 

       

13.30 – 14.00:  

«Ο βασιλιάς των νερών» 

Ένα παλικάρι κάθε μέρα ταΐζει τη θάλασσα το νερό τα ποτάμια ακόμα και όταν δεν του 

περισσεύει. Ήρθε η ώρα να ανταμειφθεί. 

Συμμετέχουσες γλώσσες: Ελληνικά, Ιταλικά 

 

 

 



ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΑ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ  

 

10.00 - 14.00:  

«Ανθισμένα σπίτια»  

Ένα δημιουργικό εργαστήρι upcycling (επαναχρησιμοποίησης), μέσα από το οποίο τα παιδιά θα 
μάθουν πώς μπορούν να πρασινίσουν τη βεράντα τους και ταυτόχρονα να «ζωντανέψουν» 
φαινομενικά άχρηστα αντικείμενα, επαναχρησιμοποιώντας τα και μετατρέποντάς τα σε όμορφα 
χρηστικά αντικείμενα.  
 

 

10.00 - 14.00: 

«Το δέντρο της ζωής» 

Ένα εργαστήρι μεικτής τεχνικής, στο οποίο τα παιδιά δημιουργούν το δικό τους δέντρο με υλικά 
φιλικά προς το περιβάλλον, μαθαίνοντας τα τρία βασικά βήματα της περιβαλλοντικής 
βιωσιμότητας «Μείωση, Επαναχρησιμοποίηση, Ανακύκλωση» (Reduce, Reuse, Recycle). Η 
συμμετοχή των παιδιών στο εργαστήρι θα ολοκληρώνεται με ένα σύντομο και διασκεδαστικό 
κυνήγι θησαυρού. Στα παιδιά θα δίνεται μια χρωματιστή κάρτα, το χρώμα της οποίας θα πρέπει 
να αναζητήσουν σε ένα από τα δέντρα που βρίσκονται κυκλικά στο χώρο. 
 

 

 


